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I. MỤC TIÊU ĐÀO TẠO 

I.1. Mục tiêu chung 

Đào tạo Cử nhân Khoa học ngành Sƣ phạm Tin học - có phẩm chất 

chính trị, đạo đức và sức khỏe tốt; c  kiến thức và k  năng chuyên môn c n 

thiết của ngành học; n m v ng c  sở l  lu n và phư ng pháp dạy học m n 

Tin học đối v i các cấp học/đối tư ng học khác nhau đ  đáp ứng đư c các 

y u c u gi ng dạy Tin học trong thời đại m i. 

Sinh vi n sau khi tốt nghiệp đ m nhiệm tốt c ng tác gi ng dạy tại các 

trường phổ th ng, ho c các trường trung học chuy n nghiệp/cao đ ng và 

đại học (nếu c n); ho c làm việc tại các viện nghi n cứu, các c  quan qu n 

lý c  sử dụng c ng nghệ th ng tin, và các c ng ty s n xuất ph n mềm 

(hư ng giáo dục). M t khác, sinh viên c ng đư c trang bị một số kiến thức 

chuyên sâu đ  c  th  tiếp tục nghi n cứu và học t p ở các b c học cao h n. 

I.2. Mục tiêu cụ thể 

I.2.1. Về phẩm chất đạo đức 

Đào tạo sinh vi n trở thành người c  phẩm chất c  b n của người giáo 

vi n nhà trường xã hội chủ ngh a Việt Nam: thấm nhu n thế gi i quan 

Mác – L nin và tư tưởng Hồ Chí Minh; y u nư c, y u chủ ngh a xã hội, 

y u học sinh, y u nghề; c    thức trách nhiệm cao, c  đạo đức tốt, c  sức 

khỏe tốt, c  tác phong mẫu mực của người giáo vi n. 

I.2.2. Về kiến thức 

Trang bị nh ng kiến thức đại cư ng về khoa học xã hội và nhân văn, về 

khoa học tự nhi n, c ng như các kiến thức c  b n và nâng cao về giáo dục 

học và c ng nghệ th ng tin cho sinh vi n nhằm đào tạo họ thành nh ng 

giáo viên m n Tin học ho c c  kh  năng ứng dụng c ng nghệ th ng tin 

vào các l nh vực khoa học, c ng nghệ, kinh tế, xã hội. 

I.2.3. Về kỹ năng 

Trang bị cho sinh vi n nghiệp vụ sư phạm cùng v i các kỹ năng nghiên 

cứu và ứng dụng c ng nghệ th ng tin c n thiết đ  c  th  đ m nh n tốt 

c ng tác gi ng dạy. 

 

 



 

 

 

 

II. THỜI GIAN ĐÀO TẠO: 3,5 ~ 6 năm 

III. KHỐI LƢỢNG KIẾN THỨC TOÀN KHÓA  

Khối lư ng kiến thức tối thi u cho toàn kh a học là 134 tín chỉ bao gồm học 

ph n b t buộc, học ph n lựa chọn b t buộc và học ph n lựa chọn tự do (chưa k  các 

nội dung về giáo dục th  chất, giáo dục quốc phòng).  

IV. ĐỐI TƢỢNG TUYỂN SINH 

Theo Qui chế tuy n sinh do Bộ Giáo dục và Đào tạo ban hành  

V. QUI TRÌNH ĐÀO TẠO: 

Theo Quy chế đào tạo Đại học, Cao đ ng chính quy theo hệ thống tín chỉ ban 

hành theo Quyết định số 43/2007/QĐ-BGDĐT, ngày 15/8/2007 của Bộ trưởng Bộ 

GD&ĐT 

VI. THANG ĐIỂM:  

Đi m đánh giá bộ ph n và đi m, thi kết thúc học ph n đư c chấm theo thang 

đi m 10 (từ 0 đến 10), làm tròn đến 1 ch  số th p phân. 

VII. NỘI DUNG CHƢƠNG TRÌNH 

 

CẤU TRÚC KIẾN THỨC CỦA CHƢƠNG TRÌNH ĐÀO TẠO 

 Các khối kiến thức 
Tổng 

số 
Bắt buộc 

Tự chọn 

Bắt buộc 

7.1 
Kiến thức giáo dục đại cư ng (18 

học phần) 
45 45 0 

7.2 Giáo dục chuy n nghiệp 69 45 24 

 

7.2.1- Khối kiến thức c  sở ngành 

(10 học phần gồm 28 tín chỉ bắt 

buộc) 

 28 0 

 

7.2.2 - Khối kiến thức chuy n ngành 

(16 học phần gồm 41 tín chỉ trong 

đó có 17 tín chỉ bắt buộc và 24 tín 

chỉ tự chọn bắt buộc) 

 17 24 

7.3 Khối kiến thức lựa chọn tự do 6 - - 

7.4 
Rèn luyện nghiệp vụ sư phạm và 

thực t p sư phạm 
8 (2RLNV+6TTSP) - 

7.5 
Kh a lu n tốt nghiệp ho c chuy n 

đề tốt nghiệp 
6 - - 

Tổng số 134   

 

 



 

 

 

 

 

VII.1. Khối kiến thức giáo dục đại cƣơng (bắt buộc) – 18 học phần      tín chỉ 

STT Học phần Số tín chỉ 

1  Nh ng nguy n lí c  b n của chủ ngh a Mác – Lênin  5 

2  Ngoại ng  học ph n 1 4 

3  Gi i tích 1 3 

4  Tin học Đại cư ng 3 

5  Đại số tuyến tính 3 

6  Tư tưởng Hồ Chí Minh 2 

7  Giáo dục th  chất * 

8  Giáo dục quốc phòng 165 tiết * 

9  Ngoại ng  học ph n 2 3 

10  Tâm lí học đại cư ng 2 

11  Phư ng pháp nghi n cứu khoa học 2 

12  L p trình c  b n 3 

13  L p trình nâng cao 3 

14  Toán rời rạc 2 

15  Đường lối cách mạng của Đ ng CSVN 3 

16  Ngoại ng  học ph n 3 3 

17  Tâm l  học Sư phạm 2 

18  Xác suất thống k  2 

 Cộng 45 

 

*Không tính vào tổng số tín chỉ c   toàn khó  học 

                 

VII.2. Khối Kiến thức giáo dục chuyên nghiệp 

VII.2.1. Khối kiến thức cơ sở ngành (bắt buộc) – 1  học phần   2  tín chỉ 

STT Học phần Số tín chỉ 

19  Kiến trúc máy tính và h p ng  3 

20  L  thuyết đồ thị 2 

21  Giáo dục học đại cư ng 2 

22  Nh p m n mạng máy tính 3 

23  Cấu trúc d  liệu 3 

24  L p trình hư ng đối tư ng 3 

25  C  sở d  liệu 3 

26  Phân tích thu t gi i 3 

27  Nh p m n c ng nghệ ph n mềm 3 

28  Phát tri n ứng dụng giao diện 3 

 Cộng 28 



 

 

 

 

 

VII.2.2. Khối kiến thức chuyên ngành 

a. Các học phần bắt buộc    học phần      tín chỉ   2 tín chỉ       

 
 

STT Học phần Số tín chỉ 

29  Giáo dục học phổ th ng 3 

30  Chư ng trình c  b n về dạy học của Intel 2 

31  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 1 3 

32  Qu n lí hành chính nhà nư c và qu n lí ngành Giáo dục 

– Đào tạo 

1 

33  Rèn luyện nghiệp vụ (RLNV) 2 

34  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2 3 

35  Thực hành dạy học môn Tin học 2 

36  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3 3 

 Cộng 17 (+2 RLNV) 

 

 

 

b. Các học phần tự chọn bắt buộc - Sinh viên chọn 24 tín chỉ (8 học phần  từ 

các học phần dưới đây –      học phần   2  tín chỉ 

 

 

STT Học phần Số tín chỉ 

37  Trí tuệ nhân tạo 3 

38  Các hệ C  sở d  liệu 3 

39  Đồ họa máy tính 3 

40  Hệ điều hành 3 

41  Phát tri n ứng dụng Web 3 

42  Thiết kế và qu n l  mạng LAN 3 

43  L p ráp, cài đ t và b o trì máy tính 3 

44  L p trình tính toán 3 

45  Phát tri n ứng dụng tr n thiết bị di động 3 

46  Phân tích và thiết kế hệ thống th ng tin 3 

47  Gi i thu t và chư ng trình (ph n nâng cao) 3 

48  C ng nghệ dạy học 3 

49  Phư ng pháp dạy học l p trình 3 

50  Đào tạo điện tử (e-Learning) và ứng dụng 3 

 Cộng 24 

 

 



 

 

 

 

 

VII.3. Khoá luận tốt nghiệp hoặc học phần tốt nghiệp    

Sinh vi n chọn 1 trong hai hình thức tốt nghiệp sau: 

 Lựa chọn 1: Thực hiện 1 kh a lu n tốt nghiệp (6 tín chỉ) 

 Lựa chọn 2: Thực hiện 1  một  đồ án tốt nghiệp (ĐATN/3 tín chỉ) và chọn 

học 1  một  trong số các học ph n dư i đây (3 tín chỉ): 
 

 

STT Học phần Số tín chỉ 

1  Dạy học l p trình nâng cao trong m i trường phổ th ng 3 

2   ng dụng các c ng cụ Web 2.0 trong dạy học 3 

3  Tổ chức và qu n lí việc sử dụng ICT trong l p học 3 

 Cộng 3 (+ 3 ĐATN  

 

VII.4. Thực tế, thực tập  bắt buộc  

STT Học phần Số tín chỉ 

1  Thực t p sư phạm (TTSP) 6 

 Cộng 6 

 

  

VII.5. Khối kiến thức tự do 

Sinh vi n chọn học bất kỳ học ph n nào trong trường đ  tích luỹ thêm 6 tín 

chỉ.  

 



 VIII . KẾ HOẠCH GIẢNG DẠY DỰ KIẾN  Ngành: Sƣ phạm Tin học 
H
ọ
c 
k
ì 

Mã học ph n T n học ph n 

Thuộc khối 

kiến thức 
Loại học ph n, 

Số tín chỉ 
Học ph n ti n quyết.. 

Nếu học ph n chỉ y u c u học trư c  

thì đánh dấu * 

Đ n vị qu n lí 

chư ng trình đại 

cư ng 

chuyên 

nghiệp 

B t 

buộc 

Lựa chọn 

b t buộc 

1 

 Nh ng nguy n lí c  b n của chủ ngh a Mác–Lênin X  5   K.GDCT 

 Ngoại ng  học ph n 1 X  4   Tổ Ngoại ng  

 Tin học Đại cư ng X  3   K. CNTT 

 Giáo dục th  chất 1 X     K. GDTC 

 Gi i tích  X  3   K. Toán-Tin 

 Toán rời rạc X  2   K. CNTT 

 L p trình c  b n X  3   K. CNTT 

Cộng số tín chỉ   20   20 

2 

 Tư tưởng Hồ Chí Minh X  2  Nh ng nguy n lí c  b n của chủ ngh a Mác-Lênin K.GDCT 

 Ngoại ng  học ph n 2 X  3   Tổ Ngoại ng  

 Tâm lí học đại cư ng X  2   K. TLGD 

 Phư ng pháp nghi n cứu khoa học X  2   K. TLGD 

 Giáo dục th  chất 2 X    Giáo dục th  chất 1 K. GDTC 

 Đại số tuyến tính X  3   K. Toán-Tin 

 L p trình nâng cao X  3  L p trình c  b n* K. CNTT 

 L  thuyết đồ thị  X 2  Đại số tuyến tính *, Toán rời rạc * K. CNTT 

 Xác suất thống k  X  2  Gi i tích 1*, Toán rời rạc K. Toán-Tin 

 L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 1  X 3   K. CNTT 

Cộng số tín chỉ   22   22 

3 

 Đường lối cách mạng của Đ ng CSVN X  3  Tư tưởng Hồ Chí Minh K. GDCT 

 Ngoại ng  học ph n 3 X  3   Tổ Ngoại ng  

 Tâm l  học Sư phạm X  2  Tâm lí học đại cư ng * K. TLGD 

 Giáo dục th  chất 3 X    Giáo dục th  chất 2 K. GDTC 

 C  sở d  liệu  X 3  L p trình c  b n, L p trình nâng cao * K. CNTT 

 Kiến trúc máy tính và h p ng   X 3  Tin học Đại cư ng  K. CNTT 

 L p trình hư ng đối tư ng  X 3  L p trình c  b n * K. CNTT 



 

 

 

H
ọ
c 
k
ì 

Mã học ph n T n học ph n 

Thuộc khối 

kiến thức 
Loại học ph n, 

Số tín chỉ 
Học ph n ti n quyết.. 

Nếu học ph n chỉ y u c u học trư c  

thì đánh dấu * 

Đ n vị qu n lí 

chư ng trình đại 

cư ng 

chuyên 

nghiệp 

B t 

buộc 

Lựa chọn 

b t buộc 

 L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2  X 3  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 1  K. CNTT 

Cộng số tín chỉ   20   20 

4 

 Giáo dục học đại cư ng  X 2  Tâm lí học đại cư ng * K. TLGD 

 Nh p m n mạng máy tính  X 3  Tin học đại cư ng K. CNTT 

 Cấu trúc d  liệu  X 3  L p trình c  b n*, Tin học Đại cư ng   K. CNTT 

 L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3  X 3  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* K. CNTT 

 Phân tích thu t gi i  X 3  L p trình n K. CNTT 

 Nh p m n  C ng nghệ ph n mềm  X 3  L p trình hư ng đối tư ng K. CNTT 

 Phát tri n ứng dụng giao diện  X 3  L p trình hư ng đối tư ng* K. CNTT 

Cộng số tín chỉ    20   20 

5 

 Giáo dục học phổ th ng  X 3   K. TLGD 

 Thực hành dạy học môn tin học   X 2  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* K. CNTT 

 Chư ng trình c  b n về dạy học của Intel  X 2  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* K. CNTT 

 C ng nghệ dạy học  X  3 L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3* K. CNTT 

 Hệ điều hành  X  3 Tin học đại cư ng K. CNTT 

 Đồ họa máy tính  X  3 Cấu trúc d  liệu, L p trình hư ng đối tư ng K. CNTT 

 L p ráp, cài đ t và b o trì máy tính  X  3 Tin học đại cư ng K. CNTT 

 Phát tri n ứng dụng Web  X  3 L p trình hư ng đối tư ng K. CNTT 

 Thiết kế và qu n l  mạng LAN  X  3 Nh p m n mạng máy tính K. CNTT 

 Phư ng pháp dạy học l p trình  X  3 L p trình c  b n  

Cộng số tín chỉ   7 12 Chọn 12 tín chỉ lựa chọn bắt buộc trong 21 19 

6 

 Qu n lí hành chính nhà nư c và qu n lí ngành Giáo 

dục – Đào tạo 
 X 1  

 
K.TLGD 

 Rèn luyện nghiệp vụ  X 2  L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3*  

 Các hệ c  sở d  liệu  X  3 C  sở d  liệu K. CNTT 

 Phân tích và thiết kế hệ thống th ng tin  X  3 C  sở d  liệu K. CNTT 

 Đào tạo điện tử (e-Learning) và ứng dụng  X  3 L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3* K. CNTT 

 Trí tuệ nhân tạo  X  3 Cấu trúc d  liệu, lí thuyết đồ thị K. CNTT 



 

 

 

H
ọ
c 
k
ì 

Mã học ph n T n học ph n 

Thuộc khối 

kiến thức 
Loại học ph n, 

Số tín chỉ 
Học ph n ti n quyết.. 

Nếu học ph n chỉ y u c u học trư c  

thì đánh dấu * 

Đ n vị qu n lí 

chư ng trình đại 

cư ng 

chuyên 

nghiệp 

B t 

buộc 

Lựa chọn 

b t buộc 

 Phát tri n ứng dụng tr n thiết bị di động 
 X 

 
3 

L p trình nâng cao, L p trình hư ng đối tư ng*, 

Cấu trúc d  liệu* 
K. CNTT 

 Gi i thu t và chư ng trình (ph n nâng cao)  X  3 Phân tích thu t gi i K. CNTT 

 L p trình tính toán  X  3 L p trình c  b n K. CNTT 

Cộng số tín chỉ   1+2 12 Chọn 12 tín chỉ lựa chọn bắt buộc trong 21  15 

7 

 

Nh m học 

ph n tốt 

nghiệp 

Khoá luận tốt nghiệp (KLTN)  X  6 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

 
Đồ án tốt nghiệp (ĐATN)  X  3 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

 CĐ1: Dạy học l p trình nâng cao 

trong m i trường phổ th ng 
 X  3 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

 CĐ2:  ng dụng các c ng cụ Web 2.0 

trong dạy học 
 X  3 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

 CĐ3: Tổ chức và qu n lí việc sử dụng 

ICT trong dạy học 
 X  3 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

 Chọn học 6 tín chỉ tự do  X  6 Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n K. CNTT 

Cộng số tín chỉ     12 
Chọn 6 tín chỉ trong nhóm học phần tốt nghiệp 

và 6 tín chỉ lựa chọn tự do 
12 

8 
 Thực t p Sư phạm  X 6  Đã tích l y từ 110 tín chỉ trở l n K. CNTT 

Cộng số tín chỉ   6   6 
 

    C   

Giáo dục quốc phòng: học trong hè năm thứ nhất  165 tiết . 

Số tín chỉ sinh viên cần tích lũy để đƣợc xét tốt nghiệp là 134 , không kể các học phần Giáo dục thể chất và Giáo dục quốc phòng. Trong đó: 

- Bắt buộc 90 tín chỉ - cộng th     tín chỉ (RLNV  và  6 tín chỉ (TTSP); 

- Lự  chọn bắt buộc 24 tín chỉ - cộng th   6 tín chỉ (KLTN); hoặc nhó  học phần tốt nghi p g     tín chỉ (ĐATN  và   tín chỉ (chuy n đề tốt 

nghi p/CĐ ); và 

- Lự  chọn tự do 6 tín chỉ (chọn bất kì trong số các học phần được giảng dạy ở Trường . 



IX. MÔ TẢ NỘI DUNG CÁC HỌC PHẦN 

1. Đại số tuyến tính 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Cung cấp các kiến thức về kh ng gian vect , kh ng gian Euclide, ma tr n, định 

thức, hệ phư ng trình tuyến tính, ánh xạ tuyến tính, dạng toàn phư ng, đường b c 

hai và m t b c hai. 

2. Giải tích 1 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n nhất về số thực, gi i hạn, tính li n tục, các 

phép tính vi phân, tích phân của hàm một biến; chuỗi số và chuỗi hàm 

3. Xác suất thống kê 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Toán rời rạc, Gi i tích 1 

Cung cấp cho sinh vi n nh ng kiến thức c  b n về kh ng gian xác suất, về đại 

lư ng ngẫu nhi n, véct  ngẫu nhi n, các đại lư ng ngẫu nhi n rời rạc và li n tục 

thường g p trong thực tế; về các số đ c trưng. Ph n thống k  gi i thiệu l  thuyết ư c 

lư ng, ki m định gi  thuyết; l  thuyết hồi qui và tư ng quan cùng v i các c ng thức, 

các m  hình thực tế. 

4. Tin học Đại cƣơng 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n nhất về máy tính (th ng tin và xử l  th ng tin, 

đại cư ng về máy tính điện tử, ng n ng  của máy tính và hệ điều hành, tổng quan về 

mạng máy tính và mạng Internet), kỹ năng sử dụng máy tính và khai thác một số ph n 

mềm phục vụ học t p và nghi n cứu như sử dụng hệ điều hành Windows, sử dụng 

ph n mềm MS Word, MS Powerpoint, sử dụng Internet ở mức độ c  b n. 

5. Lập trình cơ bản 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: không 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n về l p trình, ng n ng  l p trình và chư ng 

trình dịch. Trong học ph n này, khái niệm thu t toán và bài toán c ng đư c gi i thiệu 

một cách chi tiết đến sinh vi n. Học ph n này c ng giúp sinh vi n làm quen v i một số 

kỹ thu t l p trình c  b n như cấu trúc điều khi n, vòng l p, thủ tục/hàm đ  tạo ra các 

chư ng trình/ứng dụng đ n gi n bằng ng n ng  l p trình Pascal, C/ C++. 

6. Những nguyên lí cơ bản của chủ nghĩa Mác - Lênin 5 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Nội dung m n học đư c ban hành tại Quyết định số 52/2008/QĐ-BGDĐT ngày 

18/9/2008 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo. 

7. Tƣ tƣởng Hồ Chí Minh                                                    2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Nh ng nguy n l  c  b n của chủ ngh a Mác - Lênin 

Nội dung m n học đư c ban hành tại Quyết định số 52/2008/QĐ-BGDĐT ngày 

18/9/2008 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo. 

8. Đƣờng lối cách mạng của Đảng Cộng sản Việt Nam 3 tín chỉ 



 

 

 

Điều kiện ti n quyết: Tư tưởng Hồ Chí Minh 

Nội dung m n học đư c ban hành tại Quyết định số 52/2008/QĐ-BGDĐT ngày 

18/9/2008 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo.  

9. Giáo dục thể chất                                                             

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Nội dung m n học đư c ban hành tại Quyết định số 3244/2002/GD-ĐT và 

Quyết định số 1262/GD-ĐT ngày 12/4/1997 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo. 

10. Giáo dục Quốc phòng 165 tiết 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Nội dung m n học đư c ban hành tại Quyết định số 12/2000/QĐ-BGD&ĐT 

ngày 09/5/2000 của Bộ trưởng Bộ Giáo dục và Đào tạo. 

11. Ngoại ngữ học phần 1 4 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Đã học ngoại ng  ở phổ th ng 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n về ng  pháp, các kỹ năng giao tiếp th ng dụng 

cùng v i vốn từ vựng c n thiết cho giao tiếp. Y u c u đạt trình độ trung cấp đối v i 

nh ng sinh vi n đã hoàn tất chư ng trình ngoại ng  7 năm giáo dục phổ th ng. 

12. Ngoại ngữ học phần 2 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Đã học ngoại ng  ở phổ th ng 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n về ng  pháp, các kỹ năng giao tiếp th ng dụng 

cùng v i vốn từ vựng c n thiết cho giao tiếp. Y u c u đạt trình độ trung cấp đối v i 

nh ng sinh vi n đã hoàn tất chư ng trình ngoại ng  7 năm giáo dục phổ th ng. 

13. Ngoại ngữ học phần 3 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Đã học ngoại ng  ở phổ th ng 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n về ng  pháp, các kỹ năng giao tiếp th ng dụng 

cùng v i vốn từ vựng c n thiết cho giao tiếp. Y u c u đạt trình độ trung cấp đối v i 

nh ng sinh vi n đã hoàn tất chư ng trình ngoại ng  7 năm giáo dục phổ th ng. 

14. Tâm lý học đại cƣơng 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

15. Tâm lý học sƣ phạm 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

16. Giáo dục học đại cƣơng 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

17. Giáo dục học phổ thông 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

18. Quản lý hành chính nhà nƣớc và quản lý ngành GD&ĐT***1 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

19. Phƣơng pháp nghiên cứu khoa học 2 tín chỉ 



 

 

 

Điều kiện ti n quyết: không có 

Cung cấp nh ng kiến thức c  b n về khoa học và nghi n cứu khoa học, về b n 

chất của nghi n cứu khoa học c ng như cấu trúc logic của một c ng trình khoa học; 

các thao tác nghi n cứu khoa học, xây dựng, chứng minh và trình bày các lu n đi m 

khoa học; phư ng pháp trình bày một báo cáo khoa học; viết đư c một c ng trình 

khoa học và bư c đ u biết v n dụng kỹ năng nghi n cứu khoa học vào việc học t p ở 

đại học. 

20. Toán rời rạc 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết:  

Cung cấp một số kiến thức c  b n của toán rời rạc phục vụ cho tin học như: 

logic mệnh đề, logic vị từ, các phép đếm, l  thuyết quan hệ, đại số Boole. 

21. Lập trình nâng cao 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình c  b n* 

Chú trọng đến kỹ thu t l p trình nâng cao và hư ng sinh vi n đến việc l p trình 

chuy n nghiệp. Ng n ng  l p trình đư c gi i thiệu trong m n học này là ng n ng  l p 

trình C/C++. 

22. Kiến trúc máy tính và hợp ngữ 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Tin học đại cư ng 

Trang bị cho sinh vi n nh ng kiến thức về kiến trúc, thiết kế của các máy tính. 

Sinh vi n đư c gi i thiệu các   niệm c  b n li n quan đến kiến trúc máy tính: mạch số 

c  b n, phư ng pháp đo năng lực của máy tính, bộ lệnh, hệ thống ph n cứng, hệ thống 

xử l , bộ nh . 

23. Cấu trúc dữ liệu 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình c  b n *, Tin học đại cư ng 

Trang bị phư ng pháp tổ chức và thao tác c  sở tr n các cấu trúc d  liệu: m ng, 

xâu li n kết, cây. Học ph n này c ng giúp sinh vi n hi u đư c t m quan trọng của gi i 

thu t các cách tổ chức d  liệu, đồng thời, sinh vi n c ng đư c củng cố về kỹ năng l p 

trình trên C/C++ ho c Pascal. 

24. Lập trình hƣớng đối tƣợng 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình c  b n 

Cung cấp một số kiến thức c  b n về phư ng pháp l p trình hư ng đối tư ng. 

Định hư ng cho sinh vi n trong việc phân tích, thiết kế một chư ng trình theo phư ng 

pháp hư ng đối tư ng, sử dụng các khái niệm: ki u d  liệu trừu tư ng, sự kế thừa, tính 

đa hình. 

25. Nhập môn mạng máy tính 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Hệ điều hành 

Trang bị nh ng kiến thức c  b n về mạng máy tính gồm các đ c tính và các 

thành ph n c  b n của mạng LAN, phân biệt LAN và WAN, m  hình t ng OSI. Ngoài 

ra, sinh vi n còn đư c gi i thiệu cách dùng c  b n các thiết bị kết nối mạng: Cables, 

NIC, Repeaters, Bridges, Routers, Switches, Modem. 



 

 

 

26. Phân tích thuật giải 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình nâng cao 

Trình bày các kỹ thu t đ  phân tích và thiết kế các thu t gi i hiệu qu , t p trung 

vào các phư ng pháp phổ biến trong thực tế. Các chủ đề chính bao gồm: độ phức tạp 

và phân tích các thu t gi i s p xếp, b ng băm; chia đ  trị; quy hoạch động; thu t gi i 

tham lam, thu t gi i đồ thị; đường đi ng n nhất; tính toán ma tr n và đa thức. 

27. Lý thuyết đồ thị 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Toán rời rạc 

Cung cấp các khái niệm c  sở của l  thuyết đồ thị: đường đi, chu trình, li n 

th ng, đồ thị Euler, đồ thị Hamilton cùng các thu t toán đ  tìm đường đi ng n nhất, 

tìm cây tối đại (cây khung) của đồ thị. Học ph n c ng cung cấp một số khái  niệm, tính 

chất của cây như là một đồ thị đ c biệt. 

28. Cơ sở dữ liệu 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình nâng cao 

Cung cấp một số kiến thức c  b n về c  sở d  liệu. Trang bị các kiến thức c n 

thiết đ  thiết kế và khai thác hiệu qu  một c  sở d  liệu. Sinh vi n sẽ đư c thực t p 

tr n hệ qu n trị c  sở d  liệu SQL-Server. 

29. Phát triển ứng dụng giao diện 

Điều kiện ti n quyết: L p trình hư ng đối tư ng *, L p trình c  b n 

Gi i thiệu về c  chế qu n l  chư ng trình, l p trình giao diện đồ họa, c  chế 

qu n l  bộ nh , kỹ thu t in ấn. Giúp sinh vi n c  nền t ng trong việc tiếp thu các ng n 

ng  l p trình cao cấp tr n v i giao diện giao diện đồ họa. 

30. Phát triển ứng dụng Web 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình hư ng đối tư ng, C  sở d  liệu* 

Cung cấp kiến thức và kỹ năng l p trình Web bằng PHP và MySQL. Học ph n 

sẽ l n lư t gi i thiệu đến sinh vi n các kỹ năng căn b n về l p trình Web c ng như 

việc thiết kế ứng dụng Web bằng PHP và MySQL. 

31. Lý luận và phƣơng pháp dạy học Tin học 1 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: kh ng 

Gi i thiệu tổng quan về phư ng pháp dạy học bộ m n,  nội dung và chư ng 

trình m n Tin học ở trường phổ th ng, giúp sinh vi n xác định mục ti u, chuẩn kiến 

thức dạy học c ng như chuẩn bị các kiến thức, k  năng chuy n m n c n thiết đ  dạy 

học m n Tin học ở các cấp học/đối tư ng học khác nhau.  

32. Lý luận và phƣơng pháp dạy học Tin học 2 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 1 

Trang bị kiến thức về các nh m phư ng pháp dạy học truyền thống và các k  

thu t dạy học bộ m n Tin học ở trường phổ th ng, mục đích giúp sinh vi n c  th  dạy 

học bộ m n Tin học một cách chính xác và khoa học. 

33. Lý luận và phƣơng pháp dạy học Tin học 3 



 

 

 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* 

Trang bị kiến thức về các nh m phư ng pháp dạy học tích cực, dạy học lấy 

người học làm trung tâm, và các k  thu t giao tiếp sư phạm, xử lí tình huống sư phạm, 

mục đích giúp sinh vi n c i tiến chất lư ng dạy học và nâng cao tính hấp dẫn của bài 

dạy. 

34. Phân tích và thiết kế hệ thống thông tin 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: C  sở d  liệu 

Cung cấp các khái niệm, phư ng pháp, kỹ thu t, kỹ năng đ  phân tích và thiết 

kế thành c ng các hệ thống th ng tin. Chú trọng chủ yếu vào 2 thành ph n quan trọng 

nhất của một hệ thống th ng tin, đ  là các thành ph n d  liệu (khía cạnh t nh của hệ 

thống th ng tin) và xử l  (khía cạnh động của hệ thống th ng tin). Áp dụng ng n ng  

m  hình hoá thống nhất (UML) trong các vấn đề phân tích thiết kế hệ thống th ng tin. 

Kiến thức sẽ đư c v n dụng ngay vào các bài t p nghi n cứu tình huống, và một ti u 

lu n m n học dựa tr n một bài toán thực tế sẽ đư c thực hiện theo nhóm các sinh viên, 

đi từ phân tích đến cài đ t cụ th  v i một ph n mềm qu n trị c  sở d  liệu. Một số 

c ng cụ hỗ tr  phân tích thiết kế sẽ đư c đưa vào áp dụng cho các bài t p và ti u lu n 

m n học. 

35. Nhập môn công nghệ phần mềm 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: C  sở d  liệu, Phát tri n ứng dụng giao diện* 

Cung cấp các kiến thức c  sở li n quan đến các đối tư ng chính yếu trong l nh 

vực c ng nghệ ph n mềm (quy trình c ng nghệ, phư ng pháp kỹ thu t thực hiện, …). 

Giúp sinh vi n hi u và biết tiến hành xây dựng ph n mềm một cách c  hệ thống, c  

phư ng pháp. 

36. Hệ điều hành 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Tin học Đại cư ng 

Cung cấp nh ng khái niệm tổng quan về hệ điều hành. Học ph n này c ng sẽ 

gi i thiệu về hệ thống qu n l  t p tin, hệ thống qu n l  nh p xuất trong các hệ điều 

hành. 

37. Thực hành dạy học môn tin học 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* 

Rèn luyện k  năng dạy học bộ m n, trang bị một số kỹ năng ứng dụng c ng 

nghệ th ng tin trong dạy học, đ c biệt là kỹ năng soạn bài gi ng tr n máy tính. Sinh 

vi n c ng đư c gi i thiệu và hư ng dẫn sử dụng một số ph n mềm phục vụ cho việc 

gi ng dạy. 

38. Công nghệ dạy học 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3* 

Trình bày tổng quan về thiết kế dạy học (instructional design) và việc ứng dụng 

ICT trong giáo dục (ICT in education), b n cạnh đ  sinh vi n sẽ đư c tiếp c n một số 

m  hình ứng dụng ICT và đư c gi i thiệu các cách ứng dụng ICT trong giáo dục. 

39. Đào tạo điện tử  e-Learning  và ứng dụng 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 3* 



 

 

 

Gi i thiệu về giáo dục điện tử (n i chung) và dạy học trực tuyến (n i ri ng), mục 

đích giúp sinh vi n c  th  tri n khai và cài đ t m  hình dạy học trực tuyến ở trường 

phổ th ng v i một LCMS cụ th . 

40. Giải thuật và chƣơng trình  phần nâng cao) 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Phân tích thu t gi i 

Gi i thiệu các kỹ thu t phân tích và thiết kế thu t gi i nâng cao, đồng thời kh o 

sát các ứng dụng của chúng. Gi i thiệu một số thu t toán cao cấp trong việc gi i các 

bài toán tr n máy tính, trang bị nh ng kiến thức nền t ng đ  c  th  tự tìm hi u các 

thu t toán hiện đại của khoa học máy tính. M n học sẽ t p trung vào các thu t gi i c  

thời gian đa thức chưa xác định, các ràng buộc về tài nguy n, và các bài toán c  y u 

c u tối ưu chưa xác định rõ. 

41. Thiết kế và quản lý mạng LAN 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Nh p m n mạng máy tính 

Trang bị nh ng kiến thức & kỹ năng c  b n đ  xây dựng & b o trì một hệ 

thống mạng LAN ở cấp độ một trường học hay một tổ chức cỡ vừa. Sinh vi n sẽ ứng 

dụng các kiến thức về m  hình, kiến trúc & c ng nghệ mạng trong học ph n Mạng 

máy tính vào thực tế đ  tri n khai một hệ thống mạng cụ th . 

42. Lập trình tính toán 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L p trình c  b n 

Cung cấp các cách gi i toán tr n máy tính v i c ng cụ hỗ tr  là ph n mềm c ng 

cụ toán học Maple. 

43. Các hệ cơ sở dữ liệu 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: C  sở d  liệu 

Cung cấp kiến thức về các hệ qu n trị c  sở d  liệu : các thành ph n của một hệ 

qu n trị c  sở d  liệu và chức năng của chúng, các c  chế qu n l  truy xuất đồng thời, 

an toàn và kh i phục d  liệu sau sự cố, tối ưu hoá câu hỏi c ng như các cấu trúc tổ 

chức lưu và các phư ng thức truy xuất tư ng ứng. Mỗi nội dung trình bày gi i pháp 

cài đ t cụ th  của chúng tr n một số hệ qu n trị c  sở d  liệu thư ng mại như: SQL-

Server, Oracle, DB2. 

44. Chƣơng trình cơ bản về dạy học Intel 2 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: L  lu n và phư ng pháp dạy học Tin học 2* 

Gi i thiệu chư ng trình Intel Teach - hư ng đến việc tích h p c ng nghệ vào 

trong dạy học bộ m n và cách tiếp c n là phư ng pháp dạy học theo dự án (Project-

based Learning - PBL). 

45. Phƣơng pháp dạy học lập trình 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Phân tích thu t gi i 

Cung cấp kiến thức về dạy học l p trình hiệu qu ; cách thiết kế và xây dựng hệ 

thống bài t p/bài thực hành, hư ng dẫn thực hành l p trình trong phòng máy tính. 

Đồng thời, rèn luyện k  năng dạy học l p trình v i các ng n ng  l p trình th ng dụng 

trong trường phổ th ng/dạy nghề. 



 

 

 

46. Lắp ráp, cài đặt và bảo trì máy tính 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Tin học đại cư ng 

Cung cấp kiến thức và k  năng thực hành l p ráp, cài đ t và b o trì các loại máy 

tính PC, hệ thống máy chủ/khách. B n cạnh đ , cung cấp nh ng hi u biết về việc l n 

kế hoạch, và tư vấn thiết kế phòng Lab, phòng máy tính, ho c các loại hệ thống máy 

tính chủ/khách phục vụ dạy học.  

47. Chuyên đề 1: Dạy học lập trình nâng cao trong môi trƣờng phổ thông 

 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n 

Hư ng dẫn kiến thức và k  năng đ  dạy học l p trình đối v i các bài toán kh  

(dành cho các khối l p chuy n tin) và dạy học l p trình trong các m i trường ứng dụng 

(tư ng tác, trò ch i). 

Y u c u đ u ra: sinh vi n tự tổ chức và gi ng dạy l p trình ở mức độ  chuy n so 

v i chư ng trình truyền thống ho c gi ng dạy l p trình tr n các m i trường ứng dụng 

đư c y u c u. 

48. Chuyên đề 2: Ứng dụng các công cụ Web 2.  trong dạy học  

 3 tín chỉ  

Điều kiện ti n quyết: Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n 

Hư ng dẫn kiến thức và k  năng dạy học v i các c ng cụ cộng tác (collaborative 

tools and social media), cùng v i nh ng khái niệm về học t p mở và tài nguy n học 

t p mở (open learning and open educational resouces). 

Y u c u đ u ra: sinh vi n tự tổ chức và xây dựng chiến lư c dạy học v i các 

c ng cụ cộng tác, c ng như sử dụng các nguồn tài nguy n học t p mở. 

49. Chuyên đề 3: Tổ chức và quản lí việc sử dụng ICT trong lớp học 

 3 tín chỉ 

Điều kiện ti n quyết: Đã tích l y từ 100 tín chỉ trở l n 

Hư ng dẫn kiến thức và k  năng tổ chức các hoạt động ICT trong các m i trường 

khác nhau, cụ th  là l p học, phòng LAB máy tính, trong nh m nhỏ và v i các cá 

nhân. Kh a học là ph n cuối cùng trong năm nội dung chính của chứng chỉ MCE – 

Level 200 dành cho giáo vi n. Các nội dung còn lại, sinh vi n chuy n ngành SP Tin đã 

đư c trang bị đ y đủ trong quá trình học t p. 

Y u c u đ u ra: sinh vi n dự thi và đạt đư c chứng chỉ MCE – Level 200 dành 

cho giáo vi n 
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10. Ths. NCS. Nguyễn Thanh Phư c 

11. Ths. NCS. Nguyễn Viết Hưng 

12. Ths. NCS. Tr n S n H i 

13. Ths. NCS. Âu Bửu Long 
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XI. CƠ SỞ VẬT CHẤT PHỤC VỤ GIẢNG DẠY – HỌC TẬP 

 Phòng máy tính và các thiết bị dạy học 

- Khoa CNTT, trường Đại học Sư Phạm Tp.HCM hiện c  5 phòng máy 

tính hiện đại v i tốc độ xử l  cao. Các phòng máy đều đư c nối mạng 

Internet. 

- Khoa trang bị các phòng học chuy n đề đ  phục vụ c ng tác gi ng dạy. 

 Thƣ viện 

- Thư viện trường Đại học Sư Phạm Tp.HCM đã đư c đ u tư nâng cấp. 

Hiện nay lư ng sách báo khoa học c ng như số lư ng sách chuy n ngành 

đã tăng đáng k , đủ phục vụ cho c ng tác học t p, nghi n cứu khoa học 

của cán bộ, giáo vi n và sinh viên. 

XII. HƢỚNG DẪN THỰC HIỆN CHƢƠNG TRÌNH 

Đây là chư ng trình khung đào tạo Cử nhân Sư phạm Tin học trình độ Đại học 

dùng cho hệ chính quy t p trung đào tạo theo hệ thống tín chỉ. Chư ng trình đư c xây 

dựng dựa theo quy chế đào tạo Đại học và Cao đ ng hệ chính quy ban hành theo quyết 

định số 43/2007/QĐ-BGDĐT ngày 15/8/2007. Dựa theo các hư ng dẫn về xây dựng 

chư ng trình đào tạo theo hệ thống tín chỉ của Trường ĐHSP TP.HCM. Dựa theo 

chư ng trình khung giáo dục Đại học, khối ngành sư phạm, ngành đào tạo giáo vi n 

tin học và chư ng trình đào tạo giáo vi n tin học bi n soạn năm 2007 đã đư c trường 

ĐHSP TP.HCM ph  duyệt. Chư ng trình c  sự tham gia đ ng g p   kiến của các 

chuy n gia trong chuy n ngành C ng nghệ th ng tin, các th y c  giáo và các chuy n 

gia giáo dục học. 

Chư ng trình khung bao gồm 134 tín chỉ, trong đ  c  90 tín chỉ cho các hoc 

phần bắt  buộc, 24 tín chỉ cho các học phần tự chọn bắt buộc và 6 tín chỉ cho các 

học phần  tự chọn tự do  cộng th m c c học phần            và nhóm học phần t t 

nghi p   h ng tính c c học phần  i o d c th  ch t và  i o d c qu c ph ng). Chư ng 

trình bao gồm 2 khối kiến thức: khối kiến thức giáo dục đại cư ng và khối kiến thức 

giáo dục chuy n nghiệp. Chư ng trình khung đư c xác định rõ mục ti u đào tạo và 

đáp ứng v i chuẩn đ u ra. Mỗi sinh viên phải tích lũy đủ 134 tín chỉ, trong đó có 90 

tín chỉ ở học phần bắt buộc, 24 tín chỉ cho học phần  tự chọn bắt buộc và 6 tín chỉ 

cho các học phần tự chọn tự do (SV c  th  lựa chọn tự do trong các học ph n b t 

buộc trong chư ng trình ho c các học ph n khác ở các khoa trong trường). Khi thiết kế 

khối kiến thức ở các khối học ph n tự chọn c  tính đến đ u ra của SV.  

Các SV ph i rèn luyện k  năng và nghiệp vụ sư phạm b t buộc tại các trường phổ 

th ng trung học v i 8 tín chỉ ở các học ph n như: Rèn luyện nghiệp vụ Sư phạm (học 

kì 6), và Thực t p Sư phạm (học kì 8). 

Các SV đạt loại Khá, Giỏi sẽ đư c đăng kí làm kh a lu n tốt nghiệp. Nh ng SV 

kh ng đư c giao làm kh a lu n tốt nghiệp sẽ ph i chọn b t buộc 1  một  trong 3 

chuy n đề (3 tín chỉ) thuộc nh m học ph n tốt nghiệp đ  học và thi, cùng v i việc thực 

hiện 1 (một) đồ án tốt nghiệp (3 tín chỉ), tổng cộng v i số lư ng là 6 tín chỉ.  

Nh ng tín chỉ ở các học ph n b t buộc là nh ng kiến thức cốt lõi của chư ng 

trình, b t buộc mỗi sinh vi n ph i tích l y đủ theo quy định (90 tín chỉ). Nh ng tín chỉ 

ở khối các học ph n tự chọn b t buộc là khối kiến thức quan trọng, các sinh vi n tùy 

theo thực tế và nhu c u của b n thân b t buộc ph i chọn đủ số lư ng tín chỉ trong số 

các học ph n đã quy định trong chư ng trình (24 tín chỉ). Nh ng tín chỉ ở các học 



 

 

 

ph n lựa chọn tự do giúp SV mở rộng nh ng hi u biết về nh ng kiến thức c  li n quan 

đến l nh vực c ng nghệ th ng tin. Tùy theo nhu c u và thực tế, sinh vi n c  th  chọn 

các học ph n ở 2 khối kiến thức: khối kiến thức giáo dục đại cư ng và giáo dục 

chuy n nghiệp (ở học ph n lựa chọn b t buộc), ho c các học ph n ở các chư ng trình 

đào tạo của các khoa khác trong trường (6 tín chỉ .    
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